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Allgemein

Der Visual Basic Editor ist fester Bestandteil von CATIA
V5. Im Gegensatz zum internen Editor fur CATScript
und CATVDbs hat der Visual Basic Editor entscheidende
Vorteile bezuglich Erstellung und Debugging von
Scripten unter CATIA V5.

Sowohl CATScript als auch CATVbs konnen mit Hilfe
des Visual Basic Editors erstellt und debugged werden.
Die Umwandlung in CATScript bzw. CATVbs erfolgt mit
Einschrankungen tUber Copy&Paste.

Diese Beschreibung soll einen Einblick Uber die
Arbeitsweise mit dem Editor gewahren.
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Editor starten

Starten Sie den Editor uber Tools = Macro = Visual
Basic Editor (oder Alt + F11)

Falls in den Makrobibliotheken noch kein CATVba
Projekt angelegt ist, erscheint folgende Warnmeldung:

| Launch YBA

L]
\y There are fio WBA projects currebtly open, would vou like to open or create one @

Mein | Abbrechen |

Bestatigen Sie diesen Dialog mit ,Nein®. Sie kdnnen im
Anschluss direkt aus dem Editor ein neues CATVba
Projekt zu den Makrobibliotheken hinzuftgen.

Ist bereits ein CATVba Projekt in den Makrobibliotheken
angelegt wird der Editor sofort gestartet und das zuletzt
aktivierte Projekt wird geoffnet.
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Projekt hinzufugen

Um ein neues CATVba Projekt zu den
Makrobibliotheken hinzuzufigen und damit den Visual
Basic Editor nutzen zu konnen gehen Sie wie folgt vor:

Wechseln Sie in den Visual Basic Editor und wahlen Sie
File =» Macro libraries

CATIA wird nun aktiviert und es erscheit die Dialogbox
der Makrobibliotheken

Macro libraries ? z

Library ype:

| & YB& projects ﬂ

Current libraries:

Add existing librany. . j
Create new library.. |

=
Flgen Sie entweder ein neues (Schaltflache ,Create
new library®) oder ein bereits existierendes (Schaltflache
,Add existing library®) Projekt zu den Makrobibliotheken
hinzu.

Verlassen Sie im Anschluss den Dialog mit ,close” und
wechseln Sie wieder in den Microsoft Basic Editor.
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Der Editor

Codefenster Eigenschaftsfenster

Projektexplorer Uberwachung

Visual Basic Editor CATIA V5



CADDE CATIA Tipps & Tricks

DIE CAD-CAM-CAE COMMUNITY

Visual Basic Editor CATIA V5

Der Projektexplorer

Der Projektexplorer bietet eine Ubersicht tiber alle
geladenen VBA-Projekte.

Hierbei werden die Projekte wie folgt aufgegliedert:

Project - ResolveFamilyTable_v1 X
BE &

=-&% ResolveFamilyTable_v1 (D:\CATIA\ User-Formen
(=& Forms //

-5 Modules <—
2 a_startModul M Od u Ie

-5 Class Modules \
&%) BrowseFolderDialog

Klassen Module

User-Formen:
Speicherort fur alle User Formen (selber erstellte GUI)

Module:
Speicherort fur alle Module (enthalt auch die CATMain()
Routine

Klassen Module:
Speicherort fur eigene Klassen (Funktionen)
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Das Codefenster

Das Codefenster enthalt den Quelltext von Modulen,
User-Formen und Klassenmodulen.

Ein Doppelklick (F7) auf ein Modul oder ein
Klassenmodul offnet dieses im Codefenster.

Ein Doppelklick (F7) auf eine User-Form offnet die User-
Form im Design Mode (neue Steuerelemente kdnnen
hinzugeflgt, verandert oder geloscht werden).

RMT -> View Code (Shift+F7) auf eine User-Form o6ffnet
den Code der Form im Codefenster.
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Das Eigenschaftsfenster

Das Eigenschaftsfenster wird verwendet um die
Eigenschaften eines ausgewahlten Objekts (Modul,
User-Form, Klassen Modul) zu andern. Des weiteren
konnen im Eigenschaftsfenster die Eigenschaften fur
alle Steuerelemente (z.B. Buttons, Combo-Boxen, etc.)
geandert werden.

Das Eigenschaftsfenster ist vor allem beim Arbeiten mit
User-Formen wichtig.

Beim Arbeiten mit User-Formen mussen haufig die
Eigenschaften und das Verhallten von
Steuerelementen, aber auch der Formen selbst,
geandert und angepasst werden.
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Das Uberwachungsfenster

Das Uberwachungsfenster (Watches) wird eingesetzt
zum Uberwachen von Variablen, Objekten und
Ausdrucken. Hierbei wird der Name, Wert, Datentyp
sowie der Gultigkeitsbereich angezeigt.

Die Vorgehensweise zum Uberwachen von Variablen,
Objekten oder Ausdrucken ist wie folgt:

1. Variable, Objekt oder Ausdruck im Codefenster
markieren

2. RMT -> Add Watch

rrrrrr

3. Allgemeine Einstellungen im PopUp-Dialog
vornehmen

4. Bestatigung mit ,OK" zum Erstellen der
Uberwachung
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Uberwachung

Die Uberwachung von Variablen, Objekten und
Ausdricken ist ein sehr hilfreiches Tool beim Debuggen
(Fehlersuche) im Quellcode.

Werden Objekte Uberwacht, wertet der Visual Basic
Editor die Unterobjekte sowie verfugbaren Klassen des
Objekts gleichzeitig aus. Um diese Ergebnisse zu
kontrollieren muss auf das ,Plus®-Zeichen vor dem
jeweiligen Objekt im Uberwachungsfenster geklickt
werden.
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Debugging Funktionen

1. Einzelschritt / Step into

Der Einzelschritt (Step into) fuhrt den Quellcode
Zeile fur Zeile aus. Diese Funktion wird haufig in
einem fehlerhaften Quellcodeabschnitt zusammen
mit der Uberwachungsfunktion eingesetzt.

Das Tool eignet sich daruber hinaus auch zum
erlernen der VBA-Sprache, da Ausdricke explizit
uberwacht werden konnen.

ANMERKUNG:

Der Befehl befindet sich auf der Symbolleiste
,Debug” die standardmaldig ausgeblendet ist. Zum
Einblenden der Symbolleiste wahlen Sie

View = Toolbars = Debug

B oy nom M 5E B & B 6
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Debugging Funktionen

Um mit der Einzelschrittausfuhrung des
Quellcodes zu beginnen, muss sich der
Mauscursor innerhalb der Routine befinden die
debugged werden soll (z.B. CATMain()).

Nach dem ersten Klick auf die Funktion
,Einzelschritt” wird die erste Quellcodezeile
(Definition der Routine) gelb hinterlegt. Die gelb
hinterlegte Zeile wird erst beim NACHSTEN Klick
auf die Funktion kompiliert und anschlief3end
ausgefuhrt.

Die gelbe Markierung kann durch halten und
ziehen am gelben Pfeil wieder nach oben
verschoben werden. Wird zum Beispiel der Wert
einer Variable wahrend des Debuggings durch
den Anwender geandert, konnen die
Auswirkungen direkt, OHNE die Codeausfuhrung
neu zu starten, kontrolliert werden.
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Debugging Funktionen

2. Haltepunkt / Breakpoint

Haltepunkte sind explizit markierte
Quellcodezeilen an denen die Ausfuhrung des
Quellcodes angehalten wird. Anschlie3end kann
der Quellcode mit Hilfe der Einzelschritte weiter
ausgefuhrt werden.

Zum Einfugen eines Haltepunktes klicken sie mit
der linken Maustaste auf den grauen Rand vor
der Codezeile an der der Haltepunkt eingefugt
werden soll.

'TrrFileSystem Objekt erzeugen®**

L 3 Set oFileSys = CATIA.FileSysten

'***tempordren CATIA Ordner wahlen***
oTempPathStr = GetCATIATempFolder (oFileSys)
If Len(oTempPathStr) = 0 Then
Call MsgBox ("Der temorare CATIA Ordner konnte nicht aus Ihrer Env
"Bitte wahlen Sie nun einen temporaren Ordner aus. Did
"Kein temp-Ordner in Environment™)

Zum Loschen eines einzelnen Haltepunkts kehren
Sie den Vorgang um.

Zum Loschen aller Haltepunkte eines Projektes
wahlen sie im Menu ,Debug” die Funktion ,Clear
all Breakpoints®.

Haltepunkte werden im Projekt gespeichert und
sind auch nach einem Neustart der Session
wieder verfugbar.
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Verweise

Verweise sind ,Links" zu externen Bibliotheken. Sie
werden eingesetzt um Klassen, Methoden und
Datentypen von externen Programmen (z.B. MS
Excel) nutzen zu kbnnen.

Diese Methode wird ,early Binding”“ genannt. Im
Gegensatz hierzu wird beim ,late Binding“ auf die
Verweise verzichtet. Alle Objekte werden hierbei als
Objekt deklariert. Die internen Datentypen konnen
ohne Verweise nicht genutzt werden.

Um einen Verweis, zu einer externen Bibliothek, zum
aktuellen Projekt hinzuzuflgen klicken Sie auf

Tools & References (der Quellcode darf nicht
ausgefuhrt werden)

Klicken Sie auf den ,Browse“-Button um den Pfad
zur Bibliothek zu wahlen und bestatigen Sie den
Dialog mit ,OK".
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