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Vorwort

Ich mochte erwéhnen, dass der verwendete Rechner nicht neu aufgesetzt wurde und eher
unter Normal- als Optimalbedingungen lauft. Zusatzlich verwende ich bestimmte
Auflésungen und Einstellungen, die nicht unbedingt dem der im Internet befindlichen Tests
entsprechen. Daher mdchte ich darauf hinweisen, dass die Tests untereinander nattrlich
bewertet und ausgewertet werden kdnnen, aber nicht in den direkten Vergleich auf andere
Benchmarklisten gezogen werden dirfen.

Ich habe meine Augen ausschlie3lich auf die
Grafikkarten gerichtet und habe daher die CPU-
Tests nicht mit werten lassen. Dies war ebenfalls
aus zeitlichen Grinden nicht vertretbar geschweige
denn Uberhaupt sinnvoll.

Die Eindricke und Meinungen entsprechen
natirlich in vielen Aussagen meiner eigenen
personlichen Meinung und kénnen von Person zu
Person anders sein. Vor allem der Gerauschpegel
der Lufter kann fur den einen angenehm und den
anderen schon unangenehm sein. Daher bitte ich
darum, nicht jede Aussage als Tatsache
anzusehen.

Des weiteren ist der Anspruch von jedem naturlich
anders. Jemand der am Maximum des Machbaren
arbeitet bzw. sehr viele und gro3e Datenmengen
verarbeiten muss, fir den ist die Maximal-
konfiguration immer die beste Wahl. Hingegen
braucht ein anderer evtl. nicht einmal eine Quadro
Fx1800 und wiurde vll. auch schon mit einer Fx580
oder gar Fx380 vernunftig arbeiten kdnnen.

Ich verwende in diesem Artikel Fachausdriicke,
Namen und Begrifflichkeiten, auf die ich nicht
naher eingehen werde. Sollten hierzu Fragen
aufkommen oder Unklarheiten bestehen, dann
kann ich den Newsletter TTO510HW empfehlen, in
dem ich alles rund ums Thema Grafikkarte erklart
habe. Zu finden ist dieser unter
"http://news.cad.de/pdf/ TTO510HW.pdf" ...

Da ich nicht alle Screenshots und Bilder in dieses Dokument integrieren kann, werde ich im
Forum "PNY / NVIDIA" unter Hardware einen zusatzlichen Thread ("Nachtrag HW0910
Benchmark Quadro") erdffnen. In diesem werde ich alle Screenshots und Bilder fir die, die
es interessiert, zur Verfugung stellen. Auf3erdem wiirde ich mich tber Anregungen fir einen
nachsten Test und auch Kritik freuen bzw. kénnen nattrlich auch Fragen gestellt werden.
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Daten, Impressionen und Informationen zu

Quadro Fx1800

|51 TechPowerlp GPU-Z0.45 == e
Die Quadro Fx1800 ist im Testfeld die kleinste Graphics Card | ensars | Validation | PowerColor Giveaway | (o]
bzw schwéchste und mit knapp 400€ die Name | NVIDIA Guadio i 1200
glnstigste Grafikkarte. Mit den 64 unified N e
Shadern und 768MB GDDR3 Speicher macht - P -
. . . . . echnology | B5 nm Die Size | 240 mn? nvibi&a
sich die kleine dennoch sehr gut, wie die Tests T
. .. . . Release Date | Mar 30, 2008 Trangsistors | GOGM |
beweisen werden. Insgesamt wirde ich sie als G - 3
die vernunftigste Losung ansehen und fir G e e
. . . Device |0 | TODE - D638 Subvendor | MDA [10DE)
jeden, der nicht rendern muss oder maximale ES—— S
aege .. . ROP: | 12 Bus Interface | PCI-E 2016 @ w16 20
Performance benétigt, fiir ausreichend. I _ e
Shaders | B4 Unified Direct Support | 10.0 /4 5M4.0

Die Karte sieht unscheinbar aus und ist relativ Fisel Filiate | 6.5 GPixel's Tewture Filiate | 13.2 GTexel’s
klein, daher sollte sie in jedes géngige
Gehause passen. AuRRerdem verfiigt sie Uber
lediglich einen Kuhler, der im 1Slotformat
gebaut ist. Dementsprechend kann der Lufter
der Karte auch schonmal etwas hoch drehen.

Memory Type | GDDRZ Bius Width | 192 Bit
temary Size |_?88_MB Bandwidth | 3.4 GB/s
Driver Versiari | rwiddmkm 8.17.12.5512 [Forceware 253,12 / in? 64

GPU Clock | 550MHz  Memow| S00MHz  Shader | 1375 MHz
Default Clock | B50MHz  Merony| 800MHz  Shader | 1375 MHz

myiDIA 5L | Disabled
Wahrend der gesamten Tests blieb die Karte Computing [ OperCL [FICUDA [W]Physk [] DircciCompute 4.0
allerdings noch angenehm leise. [NVIDIA Buedio FX 1600 = e

Maximalwerte (GPU-2):

Core Clock: 550 Mhz
Memory Clock: 799,02 Mhz
Shader Clock: 1400 Mhz
GPU Temp.: 71C

PCB Temp.: 56C
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Quadro Fx3800

Die Quadro Fx3800 hat im Vergleich zur

Fx1800 fast doppelt soviele Transistoren und 3 | TechPowertlp GPU-Z0.45 =] & =
mal soviele unified Shadereinheiten. Leider || GarhicsCard | Sensors | Validation | PowerColor Givesway| -
sind die Shadereinheiten mit einem um 200Mhz Name NYIDIA Quadia F< 3600 '
verringerten Takt getaktet. Die GPU selbst ist GPU | GT200  Revision| B1
wiederum mit 600Mhz um 50Mhz hoher Technology | 55 nm Die Size | 487 mne
getaktet. Die Karte schlagt allerdings schon mit || sacase Dete | Mar 31, 2009 Transistors | 1400M
knapp 700€ zu buche. B{DE Version. | 6200 6F 0007

Device|D |10DE -DBFF  Subvendor |  MWIDIA[10DE]
Die Grafikkarte selbst ist etwas langer, RoPs | 16 Businerface| POIE 20416 @820
a”erdlngs ebenfalls nur im 1S|Otf0rmat’ und Shaders | 192 Unified Directs Support. 100/5M4D0

muss mit einem zusatzlichen 6Pin-

Pivel Filrate | 3BGPxels  TewuweFiliate | 222 GTexells
Stromstecker versorgt werden.

S . Memaw Type | GDDR3 Bus'width | 256 Bit
Bei dieser Karte kann es je nach Anforderung || =~ - T R
Memany Size | 1024 MB Bandwidth | 51.2GB/s

dann aber schon mal etwas lauter werden. e T T R R
. . . . rlaarmkrm oL orcetare . (L}
Allerdings bleibt auch diese Karte noch relativ || "™ "=

angenehm GPU Clack | B00MHz  Memony | 800MHz  Shader | 1204 MHz
' Default Clock | B00MHz  Memors| B00MHz  Shader | 1204 MHz

Maximalwerte (GPU-2): HIDIA S | Disabled

Core Clock: 594 Mhz Computing (7] DpenCL [7] CUDA V] Phys [7] DirectCompute 4.0

Memory CIOCk: 792 MhZ MDA Quadma B 3800 v|

Shader Clock: 1188 Mhz

GPU Temp.: 72<C

PCB Temp.: 64,8C

3

e ’
PR e
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Quadro Fx4800

Die Quadro 4800 ist von allen Grafikkarten die

i . .. L |5 TechPowerllp GPU-Z 045 = = [
e i lot st i dr . 1
schon zu einem Problem werden und sollte in e Il IARA RS sl
jedem Fall gut befestigt und wenn nétig sogar BRIt | Revtiong™ (B
mit der beiligenden Extrahalterung versehen o B e BB b Bt
werden. Im Verlgeich zur Fx3800 hat diese || fekaseDate | Dec02 2008 Transistors | 1400M
Karte mehr ROP’s (Raster Operation || 80SVesen | — 8b0/moe
Processor), ein groReren Speicherbus und Dol [0k Shibymraie | MBI OS]
mehr Speicher. Dafiir geht der Preis mit 1100€- AOPs [ 28 Businerace| PEIE20x16@ 1620
1300€ SChon Stark in dle Hohe Shaders | 192 Urified Directs Suppart | 10,0/ 5M4.0

Pixel Filiste | 144 GPixel's  TewweFiliate | 331 GTesells
Die Karte ist 2 Slots breit und deshalb Memon Type | GDDRI
Bandwidth | 76.8GB/s

angenehm ruhig, da der Kuhlkdrper deutlich Memory Size |
mehr Kupfer und Flache fir die Abfuhr der Diiver Version | widdmkm 8.17.12.5912 [ForceWare 253.12) / Win? 64

Bus width | 364 Bit

Warme mitbringt. Da die Frequenzen jedoch GPU Clock | B02ZMHz  Memory| B00MHz  Shader | 1204 MHz
ahnlich wie die der Fx3800 sind, dirfte die Defauli Clack | B02MHz  Memory | B00MHz  Shader [ 1204 MHz
Mehrleistung im Vergleich relativ gering sein. MVIDI&SL | Disabled I
Die Karte muss ebenfalls (nur) mit einem Computing [ OpenCL [¥] CUDA  [V] Phps [¥] DirectCompute 4.0
zusatzlichen 6Pin-Stromstecker versorgt

| NYIDIA Quacra FX 4800 -]

werden.

Maximalwerte (GPU-2):

Core Clock: 594 Mhz
Memory Clock: 792 Mhz
Shader Clock: 1188 Mhz
GPU Temp.: 73T

PCB Temp.: 60C

iﬁir!"w -

R T T
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Quadro 4000

Die Quadro 4000 ist der offizielle Nachfolger
der Quadro Fx3800. Direkt vergleichen kann
man diese beiden Karten allerding nicht
miteinander, da die Architektur eine andere ist
und GPU-Z noch nicht alle Daten auslesen
kann. Feststellen kann man allerdings, dass
deutlich mehr Shader, eine auf Grund der
GDDR5  Technologie gréRere  Speiche-
rbandbreite und doppelt soviel Speicher zum
Einsatz kommt.

Die Karte ist leider ebenfalls nur 1Slot breit und
verfigt daher Uber einen in meinen Augen
etwas zu schwachen Kduhler. Bei langeren
Laufzeiten und maximaler Auslastung kann
diese Karte schon ordentlich laut werden und
auch relativ heil3. Daher benétigt diese Karte in
jedem Fall eine vernlnftige Gehausekihlung.
Auch diese Karte muss mit einem zusétzlichen
6Pin-Stromstecker versorgt werden.

Sie ist zur Zeit mit einem Preis von etwas Uber
900€ gelistet.

51 TechPowerUp GPU-Z 045 =l e
Graphic?ﬁ-ard | Sensors | alidation I PowerCalor Giveawa_l,l| [T ]
MName | NYID&: Quadro 4000
GPU | 0BDD Revision| A3

Technology |I_- Dz Size [_l
Release Date | 1 Transistors [-l
BIOS Yersion | 70.00.37.00.03

Device ID i'ID_DE_DEEE) Subvendoar |

ROPs |_§2_ Bus Interface | PLIE 416 @ 16

Shaders |_2'58E|fE Directs Suppoart | L

Pivel Filiate | 15.2GPiells  Testure Fillate |
Bus Width | 256 Bit
Bardwicth | 89.9GEB/s

Memary Type |__G_DDF‘_5_
Memary Size |_2D:1_8MB_

Shader | 950 MHz
Shader | 950 MHz

Memary | 702 MHz
Memory| 702 MHz

GPU Clack | 475 MHz
Default Clock | 475 MHz

MyiDIs 5L | Digabled

Computing [ OperCL [7] CUDA [¥] Phws [¥] DirectCompute 5.0

[HVIDIA Buadro 4000 -]

Maximalwerte (GPU-2):

Core Clock: 475,1 Mhz
Memory Clock: 702 Mhz
Shader Clock: 950 Mhz
GPU Temp.: 89C

PCB Temp.: 70C

Rick Schulz

Seite 6 von 21



CAD.DE | .
sk — Tipps und Tricks

Hardware / Grafikkarte

Quadro 5000

Die Quadro 5000 ist wiederum der offizielle _ _
Nachfolger der Quadro Fx4800. Verglichen mit | TechPowerllp GPU-Z045 [=] @ e
der Quadro 4000 hat sie a"erdings deutlich Graphics Card | Sensors | Walidation | PowerColor Giveaway | [ ]
mehr zu bieten. Alle Frequenzen wurden Name | NVIDI Quadio 5000 [
angehoben, mehr Speicher verbaut, mehr GPU [ DBDg e icni e

Die Size | |

Shader und Rop’s freigeschaltet und die Technology |
Busbreite vergréRBert. Wieviel dies in der | Reeasbate |

Transistors

Endleistung ausmacht, werden die kommenden BIOS Version | 70.00.30.00.04

Tests zeigen. Device ID |10DE -06D9  Subvendor | WVIDIA (TODE]
ROPs | 40 Buslnterface| POE Z0#16@w1620

Da die Karte noch mehr Leistung verlangt und Shaders | 32Unfied  Direoi Suppot| Dok ;

dadurch mehr Abwarme produziert, wurde ein 2 Fisel Filiate | 205GPixels  TestureFilate | |

Slot belegender Kuhlkorper verbaut. Die || oyt | GO0RS  Buswidn| 308t

Grafikkarte behalt in Ganze zwar nicht wirklich MemowSie | ZEOME  Bandwidh | T200GBA

einen kihlen Kopf, bleibt dabei aber angenehm || . .. .. [ widirkn 51712591 Forccwiore 25312) /wind 64
Ielse_‘_ AI_Ierdlngs K_ann I_(_:h auch hier nur eine GPUClock | 513MHz  Merory| 750MHz  Shader | 1026 MHz
Vernunftlgen Geha_usekUhlung empfehlen' um Default Clack | 513MHz  Memary | 750 MHz ShaderﬁUZBMHz
Hotspots zu vermeiden. .

Wie beim kleinen Bruder, darf auch hier der
6Pin-Stromstecker nicht fehlen.

WWIDHA SLI Digabled

Computing [V OpenCL [V CUDA  [V] Physk [V DirectCompute 5.0

[MWIDIA Quadro 5000 -

Die Karte ist fur knapp 2000€ erhaltlich.

Maximalwerte (GPU-2):

Core Clock: 513 Mhz
Memory Clock: 750 Mhz
Shader Clock: 1026 Mhz
GPU Temp.: 83C

PCB Temp.: 59<C
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Testsystem

Hardwarekonfiguration:

CPU: Intel Core i7 920 2,67Ghz Quadcore

Mainboard:  Asus P6D Deluxe V2

RAM: OCZ Intel ExtremeEdition 3*2GByte DDR3-1600

Festplattel: Samsung Spinpoint F1 500GByte
Festplatte2: Samsung Spinpoint F2 1TByte
Festplatte3: Samsung Spinpoint F2 1TByte
Netzteil: BeQuiet StraightPower 600W
H20-Kuhlung: Watercool HK CPU LGA1366 Rev. 3
MIPS MB ASUS P6T Fusionblock POM
Laing DDC-Pumpe 12V Ultra
Alphacool NexXxoS Pro | Radiator Rev. 2
XSPC RX240 Dual Radiator
5* 12*12 SilenX iXtrema Pro

CINEBENCH

RELEASE 11.5

CPU 6.37 Punkle

~thr System

emium Edition {build 7600)
CB-Version

et e verwendete Software

Information

os: Windows 7 prof. x64
Rangiiste Treiber: nVidia 159.12 whql zert.
== Ml Benchmarks: MAXON CINEBENCH R11.5
(for 64bit-Windows)
Spec ViewPerf 11
(for 64bit-Windows)
3D Mark Vantage
Tools: GPU-ZV0.4.5
CPU-Z V1.55
PC-Wizard 2010

11.69
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verschiedene Einstellungen und deren Hintergriinde

Die CPU wurde wéahrend des Tests einzig und allein Uber den Multiplier geregelt. Bei einem

L CPU-Z ) B[]
CPU ]Caches 1 Mainboard ] Memory | SPD ] Graphics ] About ]
Processor —
Hame | Intel Core iV 920
Code Name | Bloomfield pari (D
Package | Socket 1366 LGA
Technology | 45 nm Core Voltage 1248V

Specification InteliR) Core(TM) i7 CPU
Famity | & Model | A Stepping 5
Ext. Family | & Ext Model | 1A Revizion Do

Instructions | MMX, SSE, S5E2, S5E3, GSSE3, 5564 1, S5E4.2, EMB4T

520 @ 267GHz

T Clocks (Core #0) —Cache
Core Speed Z279.9 MHz L1 Data | 4x32 KBytes S-way
Multiplier | *12.0 L1 Inst. 4332 KBytes d-way
Bus Speed |  190.0 MHz Level 2 | 4x258KBytes | B-way
QPiLink | 34188MHz || Lewel3 | 2 MBytes 16-way
Selection |Processor#1 - Cores | 4 Threads| 8
g " ersion 1522 Validate J

Warum 2 unterschiedliche CPU-Taktraten?
Der Hintergrund ist die Neugier nach der
Limitation. Nur so kann man feststellen,
welche Grafikkarte wie viel Leistung braucht
bzw. ob sie ab einem gewissen Punkt durch
die CPU limitiert wird.

Wieso Spiele Tests bzw. Spielebenchmarks?
Die Fragen in diese Richtung haufen sich, da
der ein oder andere doch gerne mit dem PC
eben nicht nur arbeitet. Hierbei ist dann oft
die Frage, ob man mit professionellen

Bustakt von 190Mhz ergibt sich daraus
automatisch bei einem Multiplier von min.
12(*190) Taktl (2,28Ghz) und bei max.
20(*190) Takt2 (3,8Ghz). Damit mdchte ich
vermeiden, das die anderen Frequenzteiler
und Frequenzen die Tests auf Grund
unterschiedlicher Werte verfélschen. Aus
gleichem Grunde habe ich den TurboMode bei
allen Tests deaktiviert. HT (HyperThreading)
ist hingegen bis auf den speziellen Test
aktiviert. Der Arbeitsspeicher lauft hierbei auf
ca.1520Mhz bei CI8 Werten.

7 CPUZ E=RECR <=
CPU ]Caches j Mainboard ] Memary | SPD ] Graphics ] About ]
Processor e ———
Mame | Intel Core i7 520
Code Mame | Bloomfield T NRAD
Package | Socket 1365 LGA
Technology | 43 nm Core Woltage 1256

Specification Inteli{R) Core(TM) i CPU
Famity | & Model | A 5

Ext Family | & Ext Model [ 1A Revision Do

structions |MMX, SSE, SSE2, S5E3, S55E3, 55E4.1, SSE4.2, EMBAT

920 @ 267GHz
Stepping

E Clocks (Core #0) —Cache
Core Speed 3799 8 MHz L1 Data | 4x32KBytes B-way
Multiplier | ® 200 L1 Inst. 4% 32 KBytes 4-way
Bus Speed |  190.0 MHz Level 2 | 4x256KBytes | B-way
QPiLink [ 34198MHz || Level3 [ 8MByles | 16-way
Selection. |Processor#1 v Cores | 4 Threads| &
7 Version 1522 validate | [/

Grafikkarten Giberhaupt spielen kénne und wenn ja wie gut. Da es hierzu keinerlei Tests gibt
und man meist nur auf das Pendant der Spielewelt verweisen kann, bleiben derartige Fragen

meist ungeklart.
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Grafikkartenbenchmarks

Spec Viewperf CATIA

CATIA

Quadro Fx1800
Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000

0 10 20 30 40
Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro
5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800
m CPU @ 3,8 Ghz 37,25 36,39 24,85 24,27 22,41
m CPU @ 2,28Ghz 31,43 29,22 22,3 22,14 20,8
Bps-Wert

Bei CATIA scheinen die Quadro Fx-Karten fast gleich auf und die neuen Quadros geben
hierbei im Vergleich einen deutlichen Leistungschub.

Ebenfalls kann man gut erkennen, dass sowohl die Quadro 4000, wie auch die Quadro 5000,
im Gegensatz zu den Quadro Fx, deutlicher bei der geringeren Taktrate, von der CPU

limitiert werden.

Auch wenn hier der Gewinner in meinen Augen die Quadro 4000 ist, so bleibt doch das
bessere Preis-/Leistungsverhaltnis auf Seiten der Fx1800. Wer also nicht unbedingt
maximale Leistung benotigt, der kann mit der Fx1800 nichts falsch machen.
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Spec Viewperf EnSight

EnSight

Quadro Fx1800
Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000

Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro

5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800

mCPU @ 3,8 Ghz 40,26 30,69 15,19 14,83 12,45

m CPU @ 2,28Ghz 39,42 29,96 14,78 14,67 12,37
Bps-Wert

Bei EnSight ist der Unterschied noch gravierender. Wahrend innerhalb der Quadro FX-Serie
kaum Unterschiede erkennbar sind, legt die Quadro 5000 an Leistung tber 165% im
Vergleich zu ihrem Vorgénger zu. Die Quadro 4000 schafft es immerhin auf Gber 100% im
Vergleich zur Quadro 3800.

Die Limitierung der CPU kann allerdings weitestgehend vernachlassigt werden. Daher ist
anzunehmen, dass EnSight sehr zur Last der Grafikkarte geht und mehr Leistung bzw.
hohere Frequenzen automatisch auch mehr Performance bedeutet.

Hier ist die Quadro 4000 auch in Sachen Preis/Leistung der klare Gewinner und die Quadro
Fx1800 muss sich geschlagen geben.
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Spec Viewperf LightWave

LightWave

Quadro Fx1800
Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000

50
Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro
5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800
mCPU @ 3,8 Ghz 40 40,12 40,95 40,66 40,21
m CPU @ 2,28Ghz 31,61 31,91 35,28 35,3 35,85
Bps-Wert

Bei Lightwave hingegen scheint der Unterschied verschwindend gering. Das die Quadro-
Serie an dieser Stelle weniger Leistung mit sich bringt, kann eigentlich nur an den Treibern
und den vom Program genutzten Funktionen liegen.

Anhand dieser Tests ist die Quadro Fx1800 die bessere Wahl.
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Spec Viewperf Maya

Maya

Quadro Fx1800
Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000

0 10 20 30 40 50 60
Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro
5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800
mCPU @ 3,8 Ghz 54,61 51,4 41,25 37,97 34,33
m CPU @ 2,28Ghz 46,72 45,06 36,22 33,39 29,58
Bps-Wert

Bei Maya zeigt sich eine stetig steigende Kurve. Auch hier scheint die Skalierung nach oben
sehr gut zu funktionieren. Meine Vermutung geht dahin gehend, dass Maya sehr shader- und
speicherlastig ist. Daher wirden mehr Shader und mehr Speicher sowie eine hohere
Speicherbandbreite automatisch mehr Leistung bedeuten.

Die geringere Taktrate bewirkt bei allen Karten eine 12-14%ige Verminderung der Leistung.
Daher ist von einer direkten Limitierung eigentlich nicht wirklich auszugehen.

Die Quadro 4000 erbringt im Vergleich zum Vorgénger ca. 35% mehr Leistung und die
Quadro 5000 errechnet ca. 32% mehr Bilder pro Sekunde.

Da Maya eine sehr grafiklastige Anwendung ist, kann ich keine wirkliche Empfehlung
ausprechen. Laut des Tests ist zwar wieder die Quadro Fx1800 in Sachen Preis/Leistung der
Sieger, die wirklich bendétigte Leistung dirfte allerdings von der tatsachlich zu rendernden

Geometrie abhangig sein.

Rick Schulz CAD.de Newsletter 09/2010 Seite 13 von 21



Tipps und Tricks

Hardware / Grafikkarte

CAD.DE

Spec Viewperf ProE

Pro/Engineer

Quadro Fx1800

Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000

12
Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro
5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800
mCPU @ 3,8 Ghz 9,77 10,14 9,61 9,59 9,58
m CPU @ 2,28Ghz 6,44 6,13 6,39 6,42 6,43
Bps-Wert

Pro Engineer scheint sehr CPUlastig zu sein und hat relativ wenig Nutzen von einer grof3en
Grafikkarte. Die Tests zeigen, dass in allen Fallen die FPS-Rate mehr oder weniger identisch
ist und die geringere Taktrate der CPU den gréf3ten Unterschied ausmacht.

Wer demnach nur mit diesem Programm arbeiten muss, sollte sich eher nach einer kleineren
Karte umsehen und mehr Geld in eine verniinftige CPU investieren.
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Spec Viewperf Solidworks

SolidWorks

Quadro Fx1800

Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000

50
Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro
5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800
mCPU @ 3,8 Ghz 42,31 42,79 34,21 33,22 30,03
m CPU @ 2,28Ghz 29,06 28,77 29,26 27,03 24,93
Bps-Wert

In Solidworks scheint es, wenn gleich auch der Performanceschub nicht so stark ist, &hnlich
wie in den CATIA-Tests. Das mag daran liegen, dass diese beiden Programme aus einem
Haus (Dassault Systemes) kommen und mit sehr hoher Wahrscheinlichkeit auf ahnlichem
oder gleichem Softwarekern aufbauen.

Demnach werden die Quadro 4000 und Quadro 5000 deutlich durch die geringere Taktrate
limitiert. Mit hoher CPU-Taktrate hingegen kénnen sie die FX-Serie immerhin um gut 26%
Uberholen. Ob diese den Mehrpreis rechtfertigt, muss jeder selbst wissen bzw. ist wohl von

der tats&chlich bendtigten Leistung abhangig.

Anhand der Tests hat hier allerdings auf Grund der Preis/Leistung wieder mal die Quadro
Fx1800 gewonnen. Wer die Mehrleistung bendtigt, sollte zur Quadro 4000 greifen.
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Siemens Teamcenter Visualization Mockup

Quadro Fx1800
Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000

10 20 30
Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro
5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800
mCPU @ 3,8 Ghz 38,01 35,19 18,39 18,12 16,01
m CPU @ 2,28Ghz 30,5 31,84 16,94 15,93 15,33
Bps-Wert

Mit dem Siemens Teamcenter Vis. Mockup haben wir im Test eines der grafiklastigsten
Programme im prof. Bereich. Hierbei ist demnach die Leistung sehr stark von der Grafikkarte
abhangig. Die neue Serie ist daher gut doppelt so schnell und das Programm kann stark von
der Fermiachitektur profitieren.

Die CPU-Taktrate hat zwar einen Einfluss auf die Gesamtleistung, allerdings ist dieser eher
gering.

In Meinen Augen ist hier der klare Gewinner die Quadro 4000, wobei das Preis-
/Leistungsverhéltnis diesmal nahezu identisch ist.
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Spec Viewperf Siemens NX

Siemens NX

Quadro Fx1800

Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000

10 20 30
Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro
5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800
mCPU @ 3,8 Ghz 37,23 30,96 18,11 17,78 16,29
m CPU @ 2,28Ghz 36,25 30,08 17,75 17,38 15,97
Bps-Wert

Genau wie bei Siemens Teamcenter Vis. Mockup kann NX von der neuen Architektur stark
profitieren. Auch hier erbringen die neuen Karten gut doppelt soviel Performance wie deren

Vorgéanger.
Eine Limitierung der CPU ist auch hier nicht erkennbar.

Daher ware fir SNX ebenfalls die Quadro 4000 zu empfehlen.
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Maxon CineBench Release 11.5

CineBench

Quadro Fx1800

Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000

60
Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro
5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800
mCPU @ 3,8 Ghz 51,16 50,76 45,12 39,98 23,38
m CPU @ 2,28Ghz 33,37 33,11 33,1 33,19 23,49
Bps-Wert

Maxon CineBench ist sowohl CPU- wie auch grafiklastig und skaliert mit mehr Grafik- und
Shaderleistung nach oben. Warum hier die Quadro 5000 nicht mehr Leistung erbringt, ist mir
etwas unklar. Es kann aber durchaus sein, dass hier die CPU trotz der hohen Taktrate
limitiert. Hier kann man sehr gut an den Tests mit der geringen Taktrate erkennen, dass das
Programm ab einer gewissen CPU-Last stark und konstant von der CPU limitiert wird.

Vom Preis-/Leistungsgefiige her gewinnt hierbei die Quadro 4000, wobei eine verniinftige
CPU bzw. Leistung der CPU Vorraussetzung zu sein scheint.
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3D Mark Vantage

Vantage

Quadro Fx1800
Quadro Fx3800

Quadro Fx4800

Grafikkarte

Quadro 4000

Quadro 5000 10360
0 2000 4000 6000 8000 10000 12000
Quadro Quadro Quadro Quadro Quadro
5000 4000 Fx4800 Fx3800 Fx1800
mCPU @ 3,8 Ghz| 10360 7176 7246 5803 3270
GPU Score

Der Test mit 3D Mark Vantage als Spieletest entsprang reiner Neugier und ist so nirgends im
Web zu finden. Da es allerdings viele gibt, die eben nicht nur mit diesen Rechnern
konstruieren oder etwas visualisieren wollen, stellt sich natiirlich oftmals die Frage, wieviel
Spiele-Power in diesen Grafikkarten tatséachlich steckt. Die Werte zeigen ganz klar, dass es
durchaus mdglich ist mit diesen Karten zu spielen und im Falle der neuen Quadro-Serie sehr
gute Werte zu Stande kommen.

Durchweg alle Karten haben das Spielen auf mehr oder weniger sehr hohem Niveu
ermoglicht. Auf der Quadro 5000 lief Just Cause 2 mit 32xCSAA und maximalen
Einstellungen auf 1920*1080 fast ruckelfrei. Avatar sah im Vergleich zur HD4890
atemberaubend aus und lief mehr als nur flussig. Ich denke, dass man ohne weiteres sagen,
dass die Grafikkarten ahnlich gut mit Spielen zurecht kommen, wie die Pendants aus der
Spielewelt. Allerdings sind sie eben auf Grund der verringerten Taktraten auch
dementsprechend langsamer unterwegs.
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Wie wirkt sich Intel "HyperThreading" auf die Applikationen aus?

CineBench

maya

tcvis

proe

snx

lightwave

ensight

SW

Quadro 5000 CPU HT on / HT off

m CPU@3,80Ghz HT on
m CPU@3,80Ghz HT off
m CPU@2,28Ghz HT on
o CPU@2,28Ghz HT off

Diese Ergebnisse zeigen sehr schon, dass HT (Hyper Threading), nicht wie es noch unter
dem Intel Pentium 4 der Fall war, die Prozesse, die fir nur einen Kern ausgelegt sind,
ausbremst. Daher ist meine Empfehlung HT aktiviert zu lassen, da Programme, die darauf
optimiert sind, davon stark profitieren kénnen und die anderen zumindest nicht grofRartig

beeintrachtigt werden.
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Fazit

Die Tests zeigen sehr schén, dass es vom Programm abhangig ist, welche Grafikkarte
wirklich bendtigt wird. Hinzu kommt die Tatsache, dass es immer an der tatsachlichen GroRRe
der zu bearbeitenden Daten liegen wird, wieviel Leistung man wirklich bendétigt. AuRerdem ist
die Tatigkeit als solche entscheidend. Zum Beispiel ist das Rendering groRer Geometrien
deutlich aufwendiger, als das reine Konstruieren.

Ich denke auRerdem, dass ein Aufriisten der Grafikkarte allein auf die neue Generation
keinen Sinn macht. Wenn, dann muss man schon die gesamte Workstation upgraden, da
ansonsten andere Komponenten, wie in meinem Beispiel die CPU, limitieren und die
Mehrleistung dann gegen Null geht.

Generell kann man den Performanceschub und Nutzen der neuen Generation erkennen.
Fakt ist, dass in den Tests bis zu 165% mehr Leistung messbar war. Ebenfalls mag es
auch durchaus Anwendungen geben, die davon noch viel mehr profitieren konnen. Wie der
Nutzen bezogen auf Konstruktionsprogramme im taglichen Arbeiten mit "normalen” Daten
aussieht, bleibt jedoch weiterhin fragwirdig.

HyperThreading hat hingegen weitestgehend keine negative Auswirkung und kann bzw.
sollte daher aktiviert bleiben. Dieses hat den Vorteil, dass fur Multithreading und HT
optimierte Programme bzw. Prozesse davon deutlich profitieren kénnen.

Die Fx1800 ist und bleibt in Sachen Preis-/Leistung auch in diesem Test die beste Wahl und
wird in dieser Disziplin nur in einzelnen Fallen bzw. bestimmten Programmen von der
Quadro 4000, die allerdings auch nicht direkter Nachfolger ist, abgeldst. Die Mehrleistung
der Quadro 4000, die "schon" fiir 900€ zu haben ist, ist allerdings nicht zu unterschatzen und
zum Teil wirklich enorm. Vor allem fir die jenigen, die mit sehr groRen Baugruppen und
Datenmengen arbeiten, dirfte die Quadro 4000 eine sehr gute und noch relativ giinstige
Wahl unter den professionellen Grafikkarten sein.
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